Gestionale Personaggi 2010 – Guida all'uso
Vers. 1.5
Introduzione

Tramite questo applicativo web ogni Socio ha modo di gestire in maniera assolutamente completa i propri pg precedentemente creati su Mygrv.

La versione attuale prevede la gestione di abilità, fedi, traumi da resurrezione, Mentori, Connestabili, Guide Spirituali, Mercanti Preferiti, PG Votati, oggetti di creazione e ricariche narrative.

Il modulo è sviluppato tramite la tecnologia Silverlight 3 e richiede l’apposito plug in per funzionare (disponibile per Windows XP, Vista, 7, Server 2003 e 2008, 64bit, Linux e Mac).

Non sono previste versioni in altri linguaggi e tool, quindi ogni socio deve (per poter gestire il proprio pg, disporre di questo plugin).
Il plugin SILVERLIGHT 3 è già presente nella maggior parte di PC con Windows (viene scaricato automaticamente con windows update), in quanto sempre più utilizzato nel mondo WEB.

Il modulo permette la gestione completa del Nuovo Regolamento e risulta di facile utilizzo e comprensione. Sono stati implementati molti strumenti e feature per rendere la fare di gestione schede il più completa possibile. 

Le abilità del Nuovo Regolamento sono circa 2500. Ovviamente il modulo gestione pg non richiede che tutte vengano caricate dall’applicativo a ogni utilizzo, ma solo quelle relative ai rank del pg visualizzato. E’ chiaro però che  personaggi con alte possibilità di accesso avranno necessità di visualizzare un grosso numero di abilità, cosa che si traduce in una maggiore lentezza di caricamento (si parla di 5-10 secondi comunque, con una connessione veloce). Se quindi vi trovate in una situazione simile, abbiate un poco di pazienza mentre fate la scheda (e prendetevela con djadel :P:P:P:P). Parimenti sconsiglio l’utilizzo (in caso di personaggi con molti rank di accesso) del modulo in presenza di connessione modem 56kb.
L’applicativo è stato testato con Firefox, Internet Explorer 7 e 8, Opera e Chrome e funziona correttamente, anche se è consigliato Internet Explorer 8.
Il modulo è stato usato per circa un anno ma presenta numerose modifiche rispetto al 2009, oltre ad aver implementato l’ultima release del Regolamento. E’ quindi possibile che vi sia qualche bug, vi prego di segnalarlo a matteo.merialdo@fastwebnet.it. Su una cosa però non transigerò: LEGGETE questa guida. Il modulo ha tante feature e pochi soci conoscono a fondo il Regolamento: prima di gridare al bug leggete la documentazione.

NOTA IMPORTANTE: Nell’implementare le modifiche di Regolamento 2010 ho dovuto modificare alcune Schede Personaggio che risultavano non più corrette secondo i cambiamenti: ad esempio, tutti i PG 2009 con Vista Acuta ma senza Mimetismo avranno subito la decurtazione di Vista Acuta (che adesso ha come prerequisito Mimetismo), e via dicendo. Non dovrebbero esserci errori, nel caso segnalatemeli.

E’ possibile che a causa dell’aumento di costo di alcune abilità vi possiate trovare in situazione di totale di PAB residui NEGATIVO. Non preoccupatevi, ve li prestiamo volentieri ^^. Semplicemente, man mano che farete nuovi PAB il vostro debito verrà automaticamente scalato e quando tornerete in attivo potrete ricominciare a effettuare modifiche sulla scheda.

RESET DELLE SCHEDE: Fino a fine Marzo ogni vostro PG potrà beneficiare di UN Reset totale della scheda.

 Che significa?

Semplicemente, dopo averlo confermato dal pannello “Generale” di ogni vostro PG vi verranno ELIMINATE tutte le abilità in Scheda (tranne quelle di Status). Potrete quindi ricreare la vostra scheda in tutta calma. Vi consiglio CALDAMENTE di leggere questa guida perchè, come vi ricorderete dallo scorso anno, ricostruire una scheda da magari 600 PAB non è operazione così banale e, nel caso di connessione lenta o ballerina, un pò antipatica. In particolare, ricordate che le abilità BASE sono apprendibili solo coi 160 PAB Base e SOLO PRIMA della prima Conferma della Scheda.
ATTENZIONE: quando ricreerete la scheda perderete PER SEMPRE tutte le abilità “non canoniche”, ovvero quelle a cui normalmente non avete accesso tramite la vostra Razza o i vostri access in Gilda. Tali abilità (che so, le Rune) saranno perdute PER SEMPRE. Non sentirò ragioni o pianti. Situazioni eccezionali mi dovranno essere comunicate PRIMA di un eventuale reset.

Matteo Merialdo (Dagoth)
1. Accesso

Dal Portale www.grvitalia.net


, selezionate Tempio -> Gestione Schede PG. Dopo aver verificato l'installazione del plugin Microsoft Silverlight selezionate Prosegui: giungerete al Gestionale.
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Sulla parte alta dello schermo troverete il vostro nome, cognome, numero di tessera e PAB disponibili.

Appena più in basso, a sinistra, i nomi dei vostri personaggi: clikkandoli, vi appariranno sulla destra le sezioni ad essi relativi, che andiamo a dettagliare a breve.

Come potrete vedere, le sezioni che vi appariranno saranno strettamente legate alle caratteristiche del personaggio selezionato (i suoi ranghi di accesso). 

Nell’immagine potete anche vedere la collocazione del pulsante di Reset, che sparirà non appena lo eseguirete una volta.

2. Sezione Generale

La sezione Generale contiene informazioni assortite sul PG, fra cui i PAB totali del PG, quelli residui sui 160 di partenza, un comodo controllo per introdurre la fede del Personaggio, l'elenco delle Abilità in Scheda o Selezionate, e il tasto per Confermare la Scheda.
Alla Conferma della scheda, vi verrà chiesto se siete certi delle vostre scelte: rispondendo sì, i dati verranno memorizzati definitivamente nel database. Ragionate quindi prima di agire!
L’elenco abilità presenterà già in automatico, fin dalla prima apertura, le abilità di Status che si competono al vostro personaggio (sempre che questi abbia effettivamente uno Status di qualche tipo).
Ricordo che le conferme sono SEMPRE definitive. Non è possibile “disinvestire” una abilità se non tramite un rituale in gioco.
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Le abilità ormai confermate NON avranno, nel pannello Generale, alcun segno di spunta. Quelle non ancora confermate  invece lo avranno. Guardando l’immagine precedente infatti potere vedere che 6 abilità non sono ancora state confermate (e quindi se chiudessimo il modulo senza confermarle esse non verranno salvate).

Se la conferma andrà a buon fine (vengono fatti numerosi controlli di sicurezza lato server, infatti il procedimento di conferma può durare qualche secondo...pazientate) ecco come apparirà la pagina:

.
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Come potete vedere, le 6 abilità che prima erano spuntate ora non lo sono più e risultano quindi confermate in scheda.

Le abilità confermate non potranno più essere rimosse.
· PAB RESIDUI: Una notazione a parte merita il concetto di PAB Residui. Tali PAB sono i famosi 160 PAB base, legati al personaggio e spendibili SIA in abilità BASE che in altre. Questi PAB saranno i PRIMI a essere spesi e saranno gli UNICI a poter essere utilizzati per l’apprendimento delle abilità BASE. Come vedete dall’esempio a inizio paragrafo 1, risultano 914 PAB totali per quel personaggio, di cui 160 BASE e gli altri sottratti al totale del giocatore.

· Numero di Morti: Indica quante volte il personaggio risulta morto (corrisponde all’abilità Risorto che NON apparirà in scheda).

· PAB Resurrezioni: indica il quantitativo di PAB da spendere (o già spesi) per i Traumi da resurrezione. 

· Fede: Tramite questo menu a tendina potrete gestire la Fede del vostro personaggio. Ricordo che essa, una volta CONFERMATA, non è più modificabile.

Gestione Traumi da Resurrezione:

Nello sfortunato caso in cui vi venga attribuito un Trauma da resurrezione alla prima apertura del modulo troverete che vi sarà impossibile effettuare QUALSIASI modifica finchè il debito non sarà Pagato.  La pagina cambierà e vi darà SOLO la possibilità se avrete i PAB , di pagare i PAB del o dei traumi a voi inseriti. Una volta pagati la scheda sarà nuovamente sbloccata.

Gestione Sortilegi:

I sortilegi (e le relative Maestrie) sono considerati abilità separate PER OGNI RANGO DI SORTILEGIO. Questo perchè capita spesso che fonti diverse (Magia Acqua piuttosto che fede Zalarion) abbiano accesso a alcuni ranghi piuttosto che ad altri DELLO STESSO SORTILEGIO per una questione di bilanciamento. Lo stesso sortilegio che i piromanti hanno a rank 1,2,4 i Karmisiani possono averlo a 2,4,5 e via dicendo in un crescendo di complessità (che fortunatamente grazie a questo modulo viene azzerata facendo lui i conti per conto nostro).
Questa gestione ha comportato MOLTO lavoro lato programmazione, perchè l’interfaccia, in base ai prerequisiti tipo elementalismo e fede, deve mostrare selezionabili alcuni rank piuttosto che altri e dinamicamente gestire eventuali cambi di selezione dei prerequisiti.

Questo significa che quando selezionerete un rank superiore di un sortilegio potrete vedere che TUTTI quelli inferiori che magari già avete nell’elenco verranno CANCELLATI. Il livello massimo selezionato infatti comprende tutti quelli inferiori (e il costo in PAB rispecchia ciò). 
Se deselezionerete questo sortilegio vi riapparirà in scheda il RANK maggiore (ma inferiore ovviamente al Sortilegio appena deselezionato) tra quelli apprendibili dal vostro personaggio in base ai prerequisiti. 

Altra nota interessante è legata al costo dei sortilegi: essendo abilità distinte ogni rank di un sortilegio ha un costo a Prezzo pieno. Ovvero, Blocco 5 costerà 20 PAB. Se però voi inscheda avete già Blocco 4 il costo di Blocco 5 apparirà correttamente come di 4 PAB.

Gestione Resistenza Ai Poteri

La gestione di Resistenza ai Poteri è simile a quella dei Sortilegi. Se voi avete già in scheda 5 Resistenze RANK1 Resistenza ai poteri 1 vi costerà (e la vedrete costare) 80 PAB e non 120. Quando salverete la scheda le Resistenze Rank 1 verranno cancellate e rimarrà solo Resistenza ai Poteri 1 (che funziona da prerequisito per qualsiasi Resistenza rank 2). Similmente il discorso per Resistenza ai Poteri 2.

Gestione Elementalismi:

Ricordate: uno solo per Personaggio! L’interfaccia vi impedirà di apprenderne altri.
Gestione Cacciatore di:

Ricordate: uno solo per Personaggio! L’interfaccia vi impedirà di apprenderne altri.
Gestione Arti della Forgia:

Ricordate: una sola per Rank in Armorieri superiore al secondo (tranne Equilibrio apprendibile Base). L’interfaccia lo gestisce perfettamente.
Gestione Vie Alchemiche:

Ricordate: una sola per Rank in Alchimisti. L’interfaccia lo gestisce perfettamente.
3. Sezione Base

Questa sezione contiene le Abilità Base, accessibili al massimo per 160 PAB di spesa complessiva. 

ATTENZIONE: dopo la prima Conferma della Scheda (tranne quella per i Traumi da Resurrezione), la sezione Base scompare, rendendo impossibile acquistare Abilità Base: è quindi importante selezionare tutte le Abilità Base desiderate prima di Confermare la Scheda.
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La prima colonna contiene dei quadratini (Checkboxes) che, se selezionati, indicano l’acquisto della Abilità: presso la sezione Generale saranno aggiornati in tempo reale gli acquisti. Se l’Abilità ha altre Abilità non ancora selezionate come prerequisito, il quadratino non sarà selezionabile, e lo diventerà solo dopo che i prerequisiti sono stati soddisfatti. Queste modificazioni dell’interfaccia avvengono in tempo reale: se cliccate su “Armature 1” e avete abbastanza PAB per prendere “Armature 2” vi si sbloccherà la casella relativa a “Armature”. Se deselezionerete “Armature 1” vi si bloccherà “Armature 2”. 

L’applicativo quindi gestisce in tempo reale i prerequisiti delle Abilità (e vi garantisco: NON è stato semplice), i PAB disponibili e la suddivisione tra PAB base e Generici del Giocatore.

Per facilitare il compito di selezione dei prerequisiti, passando sopra al quadratino della checkbox con il puntatore del mouse apparirà in sovraimpressione l’elenco delle Abilità prerequisito dell’Abilità in esame:
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La seconda colonna contiene il nome dell’Abilità. Passando sopra ad essa con il puntatore del mouse apparirà in sovraimpressione l’elenco delle Abilità che hanno quella Abilità come prerequisito (abilità che DIPENDONO da questa):
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Dato che le abilità non vengono caricate tutte insieme (si farebbe notte altrimenti), non è detto che negli elenchi delle abilità dipendenti siano presenti TUTTE quelle effettivamente dipendenti, ma solo quelle caricate fino a quel momento.
La terza colonna contiene il costo in PAB dell’Abilità. 
E’ possibile ORDINARE la lista alfabeticamente cliccando sulla Colonna “Nome”. 

Ricordo che le abilità BASE sono apprendibili solo la prima volta che si conferma la scheda e SOLO con i 160 PAB Base.

4. Sezione Razza
La sezione Razza ha struttura simile alla sezione Base, ma contiene le Abilità accessibili per diritto razziale, fra cui alcune “sempre accessibili” come Invocazione. 
Contiene una quarta colonna, che presenta il Livello di Eroismo richiesto per l’accesso alla Abilità: il Livello di Eroismo di un personaggio è pari alle centinaia di PAB investiti nel personaggio stesso.

0-99 PAB

Livello 0

100-199 PAB 
Livello 1

200-299 PAB
Livello 2

Etc. …

Come per Base, le Abilità selezionate finiranno nell’elenco presso la sezione Generale.

Passando con il mouse sulle varie colonne, verranno mostrati in sovraimpressione le stesse informazioni della sezione Base.
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L’applicativo gestisce l’apprendibilità di queste Abilità anche in base al Livello effettivo del Personaggio. Le abilità saranno quindi selezionabili o meno ANCHE in base al livello.

4. Sezione Abilità di Creazione

La sezione Abilità di Creazione ha struttura simile alla sezione Base, ma contiene le Abilità relative alla creazione di oggetti preziosi, raccolte qui per comodità (essendo molto varie e numerose, avrebbero reso molto meno leggibili le sezioni Gilde, Razza e Base). 

Ricordo che tutte le abilità di creazione hanno come prerequisito Reddito 1.

Se non siete interessati a queste Abilità evitate di aprirne la pagina: sono tante e il caricamente richiede qualche secondo.

Come per Base, le Abilità selezionate finiranno nell’elenco presso la sezione Generale.

Passando con il mouse sulle varie colonne, verranno mostrati in sovraimpressione le stesse informazioni della sezione Base.

5. Sezioni Gilde

Le sezioni Gilde contengono le Abilità a cui il personaggio ha accesso in base ai suoi livelli di apprendimento (che sono segnalati nella sezione Generale). All’interno della sezione si troveranno sottosezioni che raggruppano le Abilità per Rango.

Come per Base, le Abilità selezionate finiranno nell’elenco presso la sezione Generale.

Passando con il mouse sulle varie colonne, verranno mostrati in sovraimpressione le stesse informazioni della sezione Base.
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6. Creare un personaggio nuovo
I personaggi (per ora almeno, in futuro si vedrà) continuano a essere creati su Mygrv, “Gestione Personaggi”. Nello stesso luogo potrete gestire l’eventuale RITIRO degli stessi.
7. Pannelli Mentore, Connestabile, Guida, Mercante
Questi pannelli sono utilizzati per gestire alcune interazioni possibili tra Personaggi. 

Il primo scopo di questi pannelli è quello di SCEGLIERE, per il PG selezionato, un Mentore, un Connestabile, una Guida Spirituale e un Mercante Preferito. Le figure che sceglierete beneficieranno del vostro voto per i passaggi di rango dell’anno in corso (ogni anno queste selezioni verranno resettate per ogni PG). La scelta è PERMANENTE,quindi fate attenzione: non accetterò scuse.
Ricordo che:

1) I Mentori possono essere scelti tra gli Affiliati di tutte le Gilde in cui avete almeno 5 punti merito.

2) I Connestabili sono sceglibili tra tutti i Senatori di tutti i Granducati.

3) Le Guide Spirituali sono sceglibili tra tutt i Votati della Chiesa della Fede del vostro Personaggio.

4) 4) I Mercanti Preferiti sono sceglibili tra tutti i Votati di tutte le Leghe mercantili.

Ecco un esempio, dopo aver selezionato la scheda “Mentore”:
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Elenchi simili appariranno per le altre 4 schede.
Nel caso il vostro PG si trovi nella condizione di essere un possibile beneficiario di voti, in base al vostro essere un Affiliato, un Senatore, un Sacerdote o un Mercante, visualizzerete anche un pannello del genere:
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Tale pannello vi riassume i vostri votanti.

8. Pannello Votati
Tutti i PG di rango 2+ Votati a una Istituzione potranno visualizzare un ulteriore pannello:

[image: image11.png]Votato

Genarsle | Bazs | Umano | Crassions | Esplorston | Ordo Grfonis | Guartor | Mantors | Comnestable | Guida | Mercama
o Punti influenza spesi da tutti i PG nella tua Gilda
Urgaz Punti Spesi  Nome PG Rango  Titolo Nome Giocatore  Tessera

. ? : wi”- -

- \goth Vemyn 5 Mattzo Merislde 635

- - 1 M.wes —c-—- e




L’aspetto di questo pannello varia in base al Potere a cui siete votati, ma in linea di massima indica, per tutti, l’ammontare di Punti Influenza (o, nel caso dei Granducati, i Punti Difesa) assegnati alla vostra Istituzione da parte di tutti i PG. 
ATTENZIONE: non  detto che la somma dei punti assegnati dai PG coincida con il totale dei punti Influenza guadagnati dall’Istituzione, perchè è infatti possibile che, per ragioni di gioco, vengano assegnati o tolti punti direttamente dal totale. Una certa discrepanza (in eccesso in positivo, comunque) inoltre è dovuta attualmente a qualche piccolo problema tecnico di inizio anno.

Tali punti, vi ricordo, influenzeranno le piramidi di ranghi del 2011.
I PG Affiliati a una Gilda potranno vedere una seconda sezione (“Merito”), dove appare una lista di tutti i PG che hanno speso almeno un Punto Merito nella loro Gilda. Tale visione è utile per monitorare i Furti di Conoscenza, appunto.

I PG Senatori potranno visionare un comodo elenco di tutte le Baronie del loro Granducato, indicante la situazione attuale della difesa, le Sedi presenti, l’identità del Barone attuale:
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Come potrete vedere, questo pannello è molto comodo per tenere d’occhio la situazione complessiva del vosro Granducato.

Qualora inoltre foste il fortunato Barone di una Baronia o il Governatore di una Sede, vi apparirà una ulteriore scheda (come nell’immagine), dove potrete trovare altre informazioni utili:
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Anche il Governatore di una Sede disporrà di informazioni simili, ma avrà accesso alla lista dei Difensori della Baronia solo per quanto riguarda i membri della propria Istituzione (nella fattispecie: Dagoth potrà guardare, tra i difensori della Baronia della sua Sede, solo quelli dell’Ordo Grifonis.
ATTENZIONE: a inizio 2010 TUTTI i Baroni e i Governatori sono stati resettati, in attesa dell’inizio anno di gioco. Non preoccupatevi quindi se, finchè non concorderete la Sede o la Baronia, non vi risulterà nulla del genere in questi moduli.

9. Varie ed Eventuali

L’utilizzo di questo modulo per la gestione PG è OBBLIGATORIO. Chiunque voglia giocare un PG non Base nel 2010 dovrà per forza crearsi la scheda tramite questo modulo.
